KUKATUNDER

Szelektiv hulladékgyiijtést bemutato logikai, készségfejleszto jaték
3-7éves gyermekeknek

A szelektiv hulladékgylijtésb6l mindenkinek ki kell vennie a részét, hiszen a
,,Szeméttermelésben” is részt vesziink, akar akarunk, akar nem.

Ezzel a jatékkal a gyerekek megtanulhatjak megkiilonboztetni a kiilonféle anyagfajtakat és
azt, hogyan is kell a szelektiv hulladékgytijtést helyesen elvégezni.

Harom jatéktipust lehet jatszani a Kukatiindérrel (csoportositds, memdoriajaték, matrix)
nyolc kiilonb6zo jatékszabaly szerint.

A valtozatos jatékszabalyok lehetdvé teszik, hogy a kiilonboz6 koru gyermekek egyforméan
szorakoztatonak, érdekesnek talaljak. Minden korosztaly megtalalja benne a neki valod
feladatot.

A variaciok gazdagsaganak koszonheten a gyerekek nem unjak meg idd eldtt a jatékot, ezért
a benne foglalt ismeretanyagnak és viselkedésmintanak van ideje rogziilni.
A jatékstruktirak illeszkednek a kiilonb6z6 korcsoportok fejlettségi szintjéhez.

A jaték alapanyagainak kivalasztdsanal messzemenden figyelembe vettiik a kornyezetvédelmi
¢s az egészségligyi szempontokat: a felhasznalt miianyag, karton tartés és mentes minden
egészségre karos anyagtol; az informacios flizet Ujrapapirbol késziilt.

3-4 éves korban a gyerekek megtanuljak megkiilonbdztetni az anyagok fajtait, szeretnek
csoportositani, valogatni, dobozokba rakosgatni. E jaték sordn megismerkedhetnek a
kiilonbozé anyagokkal (fém, millanyag, textil, papir, iiveg), a bel6liikk késziilt hasznalati
targyakkal és csomagoloanyagokkal, valamint azzal: hogyan kell ezeket szelektiven gytijteni.

Az 5-6 ¢évesek mar tobbnyire jol ismerik az anyagokat és a beldlik késziilt
csomagoldanyagokat, még mindig szeretnek valogatni, csoportositani. Konnyedén szét tudjak
valogatni a hulladékokat a megfeleld kukakba, mivel a gyerekek rendkiviil j6 megfigyeldk.
Szamukra a valogatasi feladatot memoriajatékkal otvoztik, igy nem csak ismereteket
szerezhetnek jaték kozben, de fejleszthetik megfigyeloképességiiket, emlékezbtehetségiiket is.

A 6-7 évesek mar elvont logikai feladatokkal is szivesen megbirkéznak. Féleg nekik
késziiltek a matrix tipust feladatok, valamint a bonyolultabb, szelektalast is magukba foglalo
memoriajatékok.

A készlet 9 darab ¢élethti formaja, szelektiv
hulladékgytijtésre alkalmas kukat, 45 kiilonféle hulladék
képét abrazold kartyapart, 5x9 darab hulladékgyiijtot
abrazolo kartyat, 9 darab Kukatiindér kartyat, valamint
10 darab, matrixjatékhoz sziikséges jatéktablat tartalmaz.
Nyolcféle jatékszabalyt alakitottunk ki, igy a jaték
menete pontosan illeszkedik a résztvevd gyerekek
¢életkorahoz és létszamahoz.




Jatékszabalyok

Jatékok 3-5 évesek részére

1. Hulladékok szétvalogatasa
3 vagy 5 jatékos részére
A 45 darab szinnel megjelolt kartyara és a kilencféle hulladéktarolora van sziikség. A
megjelolt kartyaknal a keret szine emlékezteti a gyermeket, hogy hova kell tennie a
"hulladékot".
Helyezziik el a 9 hulladéktarolot az asztal kozepén. Az asztal koriil 116 gyermekeknek osszuk
ki véletlenszertien a kartyakat leforditva.
Minden gyerek el6tt 9 vagy 15 darab legyen a jatékosok szamatol fiiggéen.
A jaték menete: minden gyerek sorban felfordit egyet az eldtte 1évo kartyakbol és beteszi a
megfelelé hulladéktaroloba. A tobbiek figyelnek, hogy jo helyre keriilt-e a szemét?
Ez a szabaly alkalmas a tanulés id6szakaban.
A jaték végén a rendben 1évo kukak elé tehetiink Kukatiindér kartyat.

Javaslat: Erdemes a kartydkon lathato hulladékfajtakat a valésigban is megmutatni a
gyermekeknek, azért, hogy a legkisebbek is helyes képet alakitsanak ki a kiilénboz6
anyagokrol,. Gytjtsiink 6ssze mindenbdl egyet (PET palack, tejes doboz, lidités papirdoboz,
aluminium idit6s doboz, sordsiiveg, befttesiiveg stb.), mossuk Oket tisztara. A gyerekekkel
egyiitt figyeljilk meg és hasonlitsuk 0ssze a tulajdonsagaikat az alabbi szempontok szerint:
suly, tapintas, hoémérséklet, kocogtatasra, leejtésre adott hang, benniik rejlé balesetveszélyek.

2. Variaciéok haladéknak:
Az el6z6 jaték leirasa alapjan, de a jeloletlen kartyakkal folyik; illetve a jaték az Osszes
kartyaval egyszerre is jatszhatd. llyenkor egy gyereknél 18 vagy 30 kartya van.
Erdemes a jaték végén a kukak tartalmat sorjaban ellendrizni és a véletleniil rossz helyre
kertilt hulladékot atrakni a megfelel taroloba.

3. Hulladékok valogatisa mas médon
Jatékosok szama: 3
Mindharom gyermek kap 3-3 hulladéktarolot. A 45 jeloletlen hulladékkartyat leforditva
letessziik az asztal kdzepére. A gyerekek felforditanak 3 kartyat, és amelyik az el6ttiik 1&vo
szemetesbe valo, azt beleteszik, a tobbit visszaforditjak.
Ha a leforditott kartyakat nem vessziik el a helyérél, memoriajatékként is miikodik, hiszen a
gyerekek  megjegyezhetik: ~ hol  lattak  olyan  kartyat, amit  felvehetnek.

Ugyanez 4 jatékos reszére:
Vegyiik ki a kartyak koziil pl. az elajandékozni valokat és a rozsaszini kukat.
A megmaradt 8 hulladékgytijtét osszuk ki a 4 gyereknek.

4. Hulladékok szétvalogatasa ellenérizheté moédon
Jatékosok szama: 1-5
Erre a jatékmodra akkor van sziikség, amikor a nagyobb gyerekek még csak ismerkednek a
jatékkal. Minden gyereknek adjuk oda a 9 hulladéktarolot abrazold kartyat. Ezt a gyerekek
helyezzék el maguk eldtt egy sorban. A hulladékok legyenek kdzépen, leforditva az asztalon.
A jaték menete: mindenki felfordit 3 kartyat és elhelyezi dket maga elott a megfeleld tarold
képe alatt. Ha az 6sszes hulladékot szétvalogattak, kozdsen ellendrzik, hogy minden a helyén
van-e, és csak ezutdn lehet a hulladékokat bedobni a kukakba. gy a tanulasi folyamat
ellendrizhet6. A kukak tartalma egyébként utdlag is ellendrizhetd, megkérhetiink minden
jatékost, hogy vizsgalja at egy-két kuka tartalmat, hogy rendben vannak-e.
A rendben 1év6 kukak elé tegyenek Kukatiindér kartyat.



5. Hulladékvalogatas versenyszeriien
Csapatversenyt is rendezhetiink pl. a Fold napjan (aprilis 22.), a Foldinkért vilagnapon
(oktober 21.), a Kornyezetvédelmi vilagnap (jinius 5.) alkalmabdl. Ilyenkor csapatonként egy
jatékkészletre van sziikség. A valogatasi feladatot rovidre szabott id6 alatt kell a csapatoknak
elvégezni. Pontozas: a szétvalogatatlan maradékért és a rossz helyre rakott hulladékért adjunk
hozza egy masodpercet a csapatok idéeredményéhez. Hasznos dolog a csapatokba a sziiloket
is bevonni! Bizonyara szamukra is rejt uj ismereteket ez a jaték.

Memoériajatékok 3-7 évesek részére

6. Klasszikus memoriajaték

2-5 jatékos részére

A 90 hulladékkartyat leforditva keverjiik dssze, majd rendezziik el ket szabalyos alakzatban.
A kilenc hulladékgyiijtot helyezziik az asztalra. A jaték csak annyiban tér el a szokésostol,
hogy a megtalalt parokat a gyerekek egybdl elhelyezik a megfelelé hulladéktaroloban. Ha a
gyerekeknek sok egyszerre a 90 kartya, a parok szama csdkkenthetd. Minden hulladékfajtabol
5 van a dobozban, igy a memoriajatékot lehet jatszani 9, 18, 27, 36, 45 parral. Ebben a
jatéktipusban nincs gydztes vagy vesztes, hiszen nem szamoljuk, hogy ki mennyi part talalt.

7. Bonyolultabb memoriajaték 5-7 éveseknek

3 jatékos részere

Annyiban tér el a fenti jatéktol, hogy a 3 jatékos mindegyike elé¢ odatesziink 3 tetszoleges
hulladékgyiijtét és a jatékos csak azt a part veheti fel az asztalrdl, amelyik az 6
hulladéktarolojaba valé. Ha oda nem illé part talal, vissza kell forditania a kartyakat. A
jatékosoknak tehat nem csak azt kell megjegyeznie, hogy hol van az adott kartya parja, hanem
azt is, hogy hol vannak a szdmara alkalmas parok. Mivel a jaték befejezésekor minden
kukaban tiz kartyanak kell lennie, a jaték gybztese az, akinek eldszor telnek meg a kukai.

8. Matrix tipusu jaték 5-7 éveseknek
1-5 jatékos részere
A jatékot a gyerekek egyediil jatsszak, mivel 5 kiilonb6z6 kétoldalas matrixtabla tartozik a
jatékhoz, egyszerre oten jatszhatnak vele.

Minden jatékosnak adjunk 1 matrixtablat €s 9 kiilonféle hulladéktarolot abrazold kartyat.
A tablak tiresen hagyott négyzeteibe a fliggdleges és a vizszintes képcsoport kdzos eleméhez
tartozo hulladéktarolot kell elhelyezni. Ha minden gyerek készen van a matrixszal, vegyék le a
kartyaikat és forditsak meg a tablat. Ha ez az oldal is készen van, adjak tovabb a tablat pl. a
szomszédjuknak. fgy korben haladva mindenki megoldhatja mind a 10 tablat. Mivel a kozos
elemek megtaldlasa igen nehéz a gyerekeknek, ne jatsszak a jatékot idoére, vagy egymassal
versenyezve. A jatékvezetd ellendrizze, hogy hibatlanul oldottak-e meg a feladatot. A hibatlan
megoldasokat jutalmazni lehet Kukatiindér kartyaval is.

Megrendelhet6: HUNNIAREG Pedagégiai Intézet 4028 Debrecen, Zakany u. 5.
Telefon: 06-52-541-441 www. hunniareg.hu  info@hunniareg.hu

Arak: 1-10 db megrendelése esetén: 9500 Ft + Afa /db+ postakoltség
11-50 db megrendelése esetén: 9000 Ft + Afa /db+ postakoltség
51-100 db megrendelése esetén: 8500 Ft + Afa /db
101-  db megrendelése esetén: 8000 Ft + Afa /db

50 db feletti megrendelés esetén a szallitast is elvégezziik!
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